Castle Endurance Race

Hlavny organizator : FIBO Karting s.r.o
Hlavni komisari : menovani na preteku
Startovné na team : 80€

Termin pretekov :

Kolo : 09.02.2019 draha : P1 Winter Classic FIBO Karting 150 laps Endurance Race
Kolo : 02.03.2019 draha : P1 Mercedes Benz 2H Endurance Race

Kolo : 30.03.2019 draha : P2

Kolo :20.04.2019 draha : P2

Kolo : 11.05.2019 draha : P3 AMV 2H Endurance Race

Kolo : 08.06.2019 draha : P3

Kolo : 13.07.2019 draha : P4

Kolo : 07.09.2019 draha : P4

Super finale :21.09.2019 /05.10.2019 draha : Podl'a vyberu organizatorov

PN RN =

Termin prihlasovania na preteky sa zac¢ina 12 dni pred pretekom a konci 3 dni pred datumom pretekov.
Maximalny pocet teamov je 20. V pripade véacsieho poctu teamov bude rozhodovat’ datum prihldsenia na
pretek.

Na pretek je mozné prihlasit’ sa cez stranku www.fibokarting.sk . Pri prihlaseni treba vyplnit’ registracny

formulér na dany pretek ( formular je k dispozicii na http://www.fibokarting.sk/castle-endurance-race-2019-
registracia/ )

Na pretek je mozné prihlasit’ 2 ¢lenny team a mozného ndhradnika.

Smer drahy sa méze menit’, napr. pre poveternosté podmienky / v pripade dazd’a sa jazdi

Protismer( Organizator zmenu musi vopred ohlésit’ )

Termin pretekov sa méze zmenit’ ( Organizator zmenu musi vopred ohlasit’ )

1. Zakladné informacie

Kazdy team sa musi riadit’ ¢asovym harmonogramom preteku.
Prichod a registracia : 14:00 — 14:20

Volny tréning : 14:30 — 16:00

Rozprava: 16:10 - 16:30

Kvalifikécia : 16:35 —17:30

Start preteku : 17:45

Losovanie motokar — Zastupca kazdého Teamu si vylosuje ¢islo motokary. Namietky ohl'adom stavu
motokar alebo jej technickych parametrov budi posudzované organizatorom zavodu.

Team mo6ze dat’ podnet ohl'adom stavu motokary uréenému komisarovi ktory rozhodne.

Rozhodnutie komiséra je nemenné a nevratné!

( Team ktory nesuhlasi z rozhodnutim moze dobrovol'ne odstlpit’ z pretekov a vrati sa mu 50 % ciastka
Startovného )


http://www.fibokarting.sk/

Kazdy team moéze pocas série pretekov Endurance Race vyuzit’ moznost’ odjazdit’ 2 preteky ako
jednotlivec , toto pravidlo neplati pre SUPERFINALE ( superfindle sa musia za¢astnit’ 2 jazdci )

( podmienky vid’. odsek Kvalifikacia a Pretek )

Kazdy team mdze mat’ nahradnika ( Nahradnik sa m6ze menit’ , ndhradnik moéze jazdit’ aj za iny team )

Preteky sa konaju za akéhokol'vek pocasia. ( Jazdi sa aj za dazd’a. V pripade, Ze za¢ne prsat’ pocas preteku,
neprerusuje sa )
Organizator ma pravo zmenit’ smer jazdy z dovodu nepriaznivého pocasia alebo iného dévodu.

Po skonceni 8. preteku a zratani vSetkych bodov, prvych 10 teamov postupuje do superfinale.

Pri rovnosti bodov urcuju lepsiu poziciu ¢i postup do superfinale lepSie vysledky dosiahnuté pocas zakladne;j
skupiny.

Vitaz zakladnej skupiny ( Team ktory ma najviac bodov ) vyhrava Point Trophy a automaticky ziskava Pole
Possition na superfinale.

Ostatné teamy absolvuju kvalifikaciu

Super findle: Vitazom celého seridlu Endurance Race sa stava team, ktory vyhra superfinale.

2. Kvalifikacia

Trvanie:
3 min + 3 min
K dispozicii bude 10 motokar na kvalifikaciu.
Q1 —Jeden jazdec z kazdého teamu odjazdi na vylosovanej motokare 3 min kvalifikaciu
Q2 — Druhy jazdec z kazdého teamu odjazdi na vylosovanej motokare 3 min kvalifikaciu
Najlepsie Casy kazdého jazdca v teame po vyprsani 3 min sa zrataji. Sucet casov urcuje poradie na preteku.
V pripade ak team vyuzije moznost’ jedného jazdca, ten na vybranej motokare odjazdi kvalifikaciu sdm a
druhy ¢as mu bude prideleny. Prideleny ¢as je priemerny ¢as najlepSich ¢asov ostatnych teamov v
kvalifikacii.
Pri Gcasti viac ako 10 teamov budi teamy rozdelené nasledovne :
Po skonceni kvalifikacie budu teamy rozdelené do 1. a 2. preteku. A to nasledovnym systémom:
P1. pretek team na neparnych poziciach tz.: 1, 3, 5,7, 9, 11, ...
P2. pretek team na parnych poziciach tz.: 2, 4, 6, 8, 10, 12, ...
Kazdy pretek P1 a P2 sa vyhodnocuje samostatne.
Pocas kvalifikacie neplati pravidlo modrej vlajky ( riadime sa pravidlom Gentleman Race )
Pre kvalifikaciu neplati pravidlo Spolo¢na vaha 170kg ( na kvalifikaciu sa musi kazdy jazdec dovazit’ na
povinnu vahu 85 kg )

3. Bodovanie pretekov

1.miesto — 25 bodov
2.miesto - 20 bodov
3.miesto - 17 bodov
4 miesto - 14 bodov
5.miesto - 12 bodov
6.miesto - 10 bodov
7.miesto - 8 bodov
8.miesto - 6 bodov
9.miesto - 4 body
10.miesto - 3 body
11.miesto - 2 body
12.miesto - 1 bod

Kazdy team ma moznost’ 1x vyuzit' bodovacieho Zolika pocas sezony.
T.j. : Pred kvalifikdciou musi team nahlésit’, Ze vyuziva bodovacieho Zolika.



Bodovaci zolik : Body za ziskany pretek buda 2x nasobné v celkovej tabul’ke vysledkov.

4. Trestné body
Kazdy team moze pocas sezony ziskat’ aj trestné body.
Trestné body sa budi udelovat’ za penalizacie ktoré team dostane na preteku.

Trestné body za penalizaciu STOP/GO : Team obdrzi 2 trestné body

Trestné body za penalizaciu Prejazd Boxom : Team obdrzi 1 trestny bod
Trestné body za DQ : Team obdrzi 3 trestné body

Po dosiahnuti Stich trestnych bodov dostdva team trest - posun 3 pozicie na Starte na d’alSom preteku.
Po dosiahnuti 10 tich trestnych bodov dostava team trest - posun 5 pozicii na Starte na d’alSom preteku.

Team ktory obdrzi trest si ho odpyka pri nasledujucej ti€asti na preteku.
Po odpykani trestu sa body vynuluju.
Toto plati aj pre Superfinale.

S. Pretek

Start pretekov : Pevny
Startuje sa na Semafér / zhasnutie Eervenych svetiel /

Preteky koncia po uplynuti ¢istého Casu trvania pretekov. Do trvania pretekov sa zapocitava ¢as plynuci
pocas prerusenia pretekov z dovodu technickej poruchy ktorejkol'vek motokary. Po uplynuti ¢asu pretekov
signalizuje organizator pretekov jeho skoncenie Sachovnicovou zastavou. Kazdy z pretekarov po skonceni
pretekov musi pokracovat’ pomalym tempom do boxov, kde je povinny motokaru odstavit’. Pre vjazd do
boxov po skonceni pretekov neplati pravidlo zdvihnutej ruky ani pravidlo zastavenia pred ¢iarou
oznacujucou zaciatok boxov. Pretekari su povinni dodrziavat’ bezpe€nost pri vjazde do boxov, brat’ ohl'ad na
osoby, ktoré sa v boxoch zdrziavaji a prispdsobit’ tempo svojej jazdy bezpecnosti 0s6b na drahe aj mimo nej.

6. Striedanie a vjazd do Boxu
Striedanie prebicha v Boxovej uli¢ke a priestore na to urenom.

Kazdy ¢len teamu méze odjazdit’ 'ubovol'ny Cas. Tj. Nie je ur¢eny minimalny a maximalny ¢as jazdenia.
Teamy musia dodrZiavat’ podet striedant, ktoré sa menia podl'a dizky pretekov.

( napr. 1H pretek 1 povinné striedanie v 'ubovolny ¢as )

Cas na striedanie si sleduje kazdy team samostatne.

Cas striedania je : 90 sekiind

Tj. kolo so striedanim musi mat’ 90sekind

Pravidlo o ¢ase striedania neplati poc¢as fazy SAFETY CAR, striedanie pocas fazy SC nie je ¢asovo
obmedzené, ostatné pravidla tykajuce sa striedania platia aj pocas SC

1. kolo — pocet striedania - 1x
2. kolo — pocet striedania - 3x
3. kolo — pocet striedania - x
4. kolo — pocet striedania - 1x
5. kolo — pocet striedania - 3x
6. kolo — pocet striedania - x



7. kolo — pocet striedania — x
8. kolo — pocet striedania - x
Superfinale — pocet striedania - 3x

Vjazd do Boxu:

- jazdec je povinny vjazd do boxu signalizovat’ zdvihnutou rukou

- pred "BOXOVOU CIAROU" musi pretekar zastavit' a nasledne pomalou jazdou pokra¢ovat’ na miesto
urc¢ené na striedanie (jazdec nesmie ohrozit’ inych jazdcov a organizatorov ani ziadne tretie osoby, ktoré sa
modzu nachadzat’ v priestore boxu )

Striedanie prebiecha na CAVE]J a na PRAVEJ STRANE BOXU, kde je pripraveny striedajtci jazdec.
STRED boxu je prejazdny !

Jazdec, ktory sa "DOVAZUJE" musi mat’ vlastné zévazie. Tz.: Jazdec, ktory prisiel do boxu na striedanie
vyloZzi svoje zavazie a jazdec ktory nasada nalozi vlastné zavazie do motokary.

Striedanie jednotlivca: jazdec pocas preteku pride do boxu v 'ubovol'ny ¢as. Nim poverena osoba mu
odmeria Cas striedania a méze pokracovat’ d’ale;j.

Team pri nedodrzani poctu striedani bude automaticky diskvalifikovany ( DQ )

Ak pri striedani dojde k nejakému technickému problému s motokarou maju striedajuci jazdci narok na
akukol'vek rychlu signalizaciu tratovym rozhodcom.

Pri vyjazde z boxu musi jazdec dodrzat’ rychlost’ ktora neohrozi inych jazdcov a organizatorov a dat’
prednost’ jazdcovi ktory je na drahe.

7. DovaZovanie
Kazdy ¢len teamu sa musi pocas preteku dovazit’ na vahu 85kg — minimalna vaha

/ ak nie je vyuzita spolocna vaha /

K dispozicii bude mat’ vopred pripravené zavazie.

Modré zavazie : 10kg, Cervené zévazie : Skg , ZIté zavazie : 2,5kg

Po skonceni kazdej jazdy ( aj po striedani ) sa musi jazdec so zdvazim odvazit.

Nedodrzanie vahového limitu znamena diskvalifikaciu z preteku, DQ.

Jazdec méze pouzit’ aj vlastné zavazie napr. sedacka, atd’.

Pri pouzivani vlastného zavazia je jazdec povinny ho zabezpecit’ tak, aby nedoslo k jeho uvolneniu a
odpadnutiu. V pripade ak sa tak stane team dostava trest ureny riaditel'om preteku.

Organizator moéze zakazat’ jazdcovi zavazie ktoré mdze ohrozit’ inych, pri nedodrzani pokynov bude team
diskvalifikovany - DQ

SPOLOCNA VAHA 170kg — spolo¢na véha jazdcov v teame.

(napr. 1 jazdec : vaha 100kg + 2 jazdec : vdha 75kg / jazdec €. 2 si uz nemusi brat’ 10kg zavazia )

8. Penalizacie
Penalizacie STOP/GO, diskvalifikacia ( DQ ), Prejazd BOXOM
Penalizacia sa moze ulozit’ pri nasledovnych poruseniach pravidiel:

Penalizacia STOP/GO

Vyrazenie, natla¢enie pocas suboja o pozicie ak by pretekar nevedel d’alej pokracovat’.
Agresivna jazda, brzdenie o in motokaru.

Umyselné narusenie a rozbitie drahy.

Po druhom napomenuti Cierno Bielou diagonalnou vlajkou.

A iné podl’a usudenia riaditel'a komiséarov.

DQ

Za nedodrzanie vahového limitu.



Za hrubé nesportové spravanie ( plati aj pre doprovod a rodinnych prislusnikov )
Za opakované a umyselné porusovanie pravidiel penalizacie.

Umyselné porusenie pravidiel v prospech zvyhodnenia teamu/pozicie na drahe.
A iné podla usidenia riaditel’'a komisarov.

Prejazd BOXOM
Nedodrzanie svetelnej a vlajkovej signalizacie.
Nedodrzanie signalizacie rukou pri vjazde do boxu.

Rychly vjazd a vyjazd do a z boxov, bez Gplného zastavenia pred ¢iarou vyznacujucou zaciatok boxov .
A iné podl'a usudenia riaditel'a komisarov.

Nedodrzanie Casu striedania /90sec kolo/ :1. 1sec - 3sec/ 1.30.00 — 1.27.00 / prejazd BOXOM
2. 4sec— 10sec /1.26.00 — 1.20.00/ STOP / GO
3. 10sec — 15sec /1.20.00 — 1.15.00/ prejazd Boxom + STOP / GO
4. viac ako 15sec /2 x STOP / GO + 2 x prejazd Boxom

Team urci jedného Clena, ktory v pripade staznosti poda staznost” hlavnému riaditel'ovi : Urceny na kazdom
preteku, ktory ma spolu s ostatnymi rozhodcami moznost’ preverit’ a rozhodnut’ o staznosti. Rozhodnutie
hlavného rozhodcu je kone¢né a pre vSetky teamy zaviazné. V pripade hrubého urdzania alebo opakovaného
menej vazneho slovného alebo iného urdzania alebo fyzického utoku na komisara bude team z celej sut'aze
diskvalifikovany!

Pri rieSeni priestupkov sa nebudu brat’ do ivahy Ziadne zhotovené video zdznamy.

9. Vjazd do boxu pri STOP/GO

Vjazd do boxu musi pretekar signalizovat’ zdvihnutou rukou.

Pred boxovou ¢iarou musi pretekar zastavit' aby neohrozil inych jazdcov a organizatorov.

BOXOVA CIARA URCUJE ZACIATOK A KONIEC BOXU

Po vjazde do boxu sa zaradi na miesto urené pre penalizaciu, kde zacne plynut’ ¢asovy trest 10 sekund. Po
odpykani trestu rozhodca d& pokyn na pokracovanie v zavode.

Pri odpykani ak d6jde k nejakému technickému problému s motokarou maju striedajici jazdci narok na
akukol'vek rychlu signalizaciu tratovym rozhodcom.

Pri vyjazde z boxu musi jazdec dodrzat’ rychlost, ktora neohrozi inych jazdcov a organizatorov.

MIESTO PRE PENALIZACIU BUDE URCENE ORGANIZATOROM.

10. Vjazd do boxu pri penalizicii Prejazd Boxom
Vjazd do boxu musi pretekar signalizovat’ zdvihnutou rukou.
Pred boxovou ¢iarou musi pretekar zastavit’ aby neohrozil inych jazdcov a organizatorov na mieste uréenom
na prejazd boxom. Stlacenim tlacitka sa spusti Cas za ktory musi jazdec prejst’ boxom. Na prejazd sa pouziva

stredny prejazdovy pruh. Na uplynutie ¢asu upozoriiuje jazdca semafor zo zelenym svetlom. Jazdec nemoze
opustit’ box skor ako zhasne zelené svetlo.

Pri vyjazde z boxu nesmie jazdec ohrozit’ jazdcov na drahe.

Ak jazdec opusti skor box ako zhasne zelené svetlo dostane d’alsi trest urceny riaditelom preteku.

11. Vlajkova signalizacia

Sachovnicova vlajka (Eierno-biela)

Koniec pretekov

Z1t svetelna signalizacia (majaky) + 7Ité vlajky

Bude vyuzita pri :

1) Miernom rozbiti drahy — da sa pokracovat’ v jazde, zabrany nezasahuji vazne do zdvodnej stopy v mieste
poskodenia,



2) Komisar na trati
Porucha motokary
Véaznom rozbiti drahy / posunuti zabran — neda sa pokracovat’ v jazde

Pri vaznejsej kolizii....napr. : zablokovana cesta
Spomalit’ motokaru je potrebné okamzite ako sa spusti signalizacia, bezpecnym spdsobom (pozvolné
spomalenie na rychlost’ pri ktorej je jazdec schopny v pripade potreby okamzite zastavit’ ) V pripade
porusenia tohto pravidla bude team automaticky penalizovany.
NEPREDBIEHAT, akékol'vek pozicie ziskané pri predbiehani po¢as signalizacie budu odobraté a team bude
penalizovany

Zelend vlajka
1) Ukoncenie zltej fazy ( koniec nebezpecia)

Ve

Cervend vlajka

Zastavenie pretekov

Kazdy jazdec pocas Cervenych vlajok musi ¢o najskor bezpecne zastavit’ motokaru

Modri vlajka

Jazdec dostava varovanie, ze sa k nemu blizi pretekar, ktory je o kolo vpredu a musi ho bez problémov
pustit’.

Cierno biela Diagonilna vlajka

Sluzi na napomenutie pretekara pri malom priestupku. Pretekar bude vlajkou upozorneny iba raz. Pri
zopakovani priestupku po varovani, nasleduje penalizacia.

Signalizacia: Vlajka + ¢islo motokary

Ve

Cierna vlajka
Vylucenie z pretekov za poruSenie pravidiel. Jazdec je povinny do troch kol opustit’ trat’ vjazdom do boxu.

Signalizacia: Vlajka + ¢islo motokary
Z1ta s Eervenymi pruhmi : Informuje jazdca, Ze na drahe je voda, olej atd'.

12. Informacné tabule
Penalizacia STOP/GO + ¢islo : Informuje jazdca s danym ¢islom motokary o udeleni penalizacie

SAFETY CAR : Informuje teamy pocas zltej fazy o vacsej nehode, poruche motokéry a pod. kedy bude
pouzita tabula SAFETY CAR

SC — Tabul’a s ¢islom teamu ktory je 1. v poradi musi zvol'nit’ tempo aby ho ostatni dobehli a pomalym
tempom sa zaradit’ za SAFETY CAR a kruzit’ kym nebude pouzita tabul’a SCE, 1. jazdec po urcenej Ciare na
drahe moze vystartovat’ — letmy Start / odstartovany zelenou vlajkou/

SAFETY CAR END ( SCE ) : oznamuje koniec fazy SAFETY CAR

Penalizicia Prejazd Boxom : Informuje jazdca s danym ¢islom motokary o udeleni penalizacie

13. Porucha motokary :
Pri akejkol'vek poruche motokary bude pouzity SC .( Safety Car ) Ak bude poskodenie motokary v takom
rozsahu aby nevedela pokracovat, sutaz bude zastavena - Cervenou vlajkou az kym sa porucha neodstrani
alebo team neobdrzi nahradni motokaru. Podl'a usudenia komisarov a riaditel’a preteku moéze byt

poskodenému teamu vratena pozicia ale nemusi byt.
Poruchu motokary méze signalizovat’ komisarovi jazdec teamu ktory prave jazdi alebo zodpovedny ¢len
teamu.
14. Dalsie pravidla pretekov
Kazdy Team si m6ze dobrovol'ne vymenit’ motokaru pocas pretekov! ( pocas zavodu )




V boxovom priestore budi prichystané motokary, z ktorych si méze team, ktory prave strieda vymenit’
motokaru za niektort z dostupnych nahradnych motokar.
Kazdy team musi 1x pocas kazdého preteku vyuzit' Joker Lap ( prejazd cez skratent / predizenti drahu )

15. Bodovanie jazdcov
Kazdy jazdec bude pocas sezony Castle Endurance Race bodovany za svoj vykon v jednotlivych
kategoriach.

Najlepsi 3 jazdci buda vyhlaseni na konci sezony ako jednotlivci.
Body jednotlivcom sa pridel’'uji aj pocas superfinale.
Jazdci taktiez mozu ziskat’ aj trestné body, ktoré sa im odrataji z bodov ktoré uz ziskali.
Kategorie : 1. — Za najrychlejsi ¢as v preteku
2. —Jazdcovi sa prideli polovica z bodov ktoré jeho team ziska na preteku.
3. — Za najrychle;jsi ¢as v kvalifikacii
Trestné body : STOP/GO - 2 trestné body
Prejazd BOXOM - 1 trestny bod

Bodovanie :
Najrychlejsi ¢as v preteku Polovica bodov teamu Najrychlejsi ¢as v kvalifikacii
1.25b 11. 10b 1.12,5b 1.25b 11. 10b
2.23b 12.9b 2. 10b 2.23b 12. 9b
3.21b 13. 8b 3.8.5b 3.21b 13. 8b
4.19b 14. 7b 4.7b 4. 190 14. 7b
5.18b 15. 6b 5.6b 5.18b 15. 6b
6. 16b 16. 5b 6.5b 6. 16b 16. 5b
7. 15b 17. 4b 7.4b 7. 15b 17. 4b
8. 14b 18. 3b 8.3b 8. 14b 18. 3b
9.13b 19. 2b 9.2b 9.13b 19. 2b
10. 12b  20. 1b 10. 1,5b 10.12b  20. 1b

11. 1b

12.0.5b

ORGANIZATOR SI VYHRADZUJE PRAVO NA UPRAVU PRAVIDEL. AK TAK UCINi BUDE O
TOM INFORMOVAT NA ROZPRAVE PRED KAZDYM PRETEKOM.



