Castle Endurance Race

F6 szervezd: FIBO Karting s.r.o.
FSbirék : megnevezés a versenyen

Nevezési dij / 1 csapat : 80 €

Versenyek id6pontja:

1. Forduld: 2019.02.09. Palya: P1 Winter Classic FIBO Karting 150 laps Endurance
Race

2. Fordulé: 2019.03.02. Palya: P1

3. Fordulé: 2019.03.30. Palya: P2

4. Forduld: 2019.04.20.. Pélya:P2

5. Fordulé: 2019.05.11. Palya: P3 AMV 2H Endurance Race

6. Forduld: 2019.06.08. Palya: P3

7. Forduld: 2019.07.13. Palya: P4

8. Forduld: 2019.09.07. Palya: P4

Szuper dont6: 2019.09.21./2019.10.05. Pélya: szervez6k dontése alapjan

Versenyre a jelentkezés 12 nappal a verseny el6tt kezdGdik és 3 nappal a versenyre megadott
datum el6tt végzdédik.

Maximalis csapat szam 20 f6. Abban az esetben, ha tobb csapat jelentkezik a versenyre, akkor a
versenyre valé benevezés datuma a donté ( aki hamarabb nevezett be az indul ).

A versenyre vald nevezés a www.fibokarting.sk oldalon keresztil torténik. Jelentkezés soran ki

kell télteni a regisztracios lapot az adott versenyre ( az adtott (irlap elérheté a
http://www.fibokarting.sk/castle-endurance-race-2019-registracia/ oldalon ).

A versenyre 2 fGs csapattal lehet nevezni ( pét csapattdrs megengedett ).

Palyairany valtozhat pl. rossz idGjarasi koriilmények miatt / ha esik az esé, akkor forditott iranyt
futnak. A valtozast a szervezs koteles elére bejelenteni.

A verseny id6pontok valtozhatnak, a szervezé koteles elére bejelenteni.

Alapvetd informaciok

Minden csapat koteles a verseny id6beosztasahoz igazodni.


http://www.fibokarting.sk/
http://www.fibokarting.sk/castle-endurance-race-2019-registracia/

Erkezés és regisztracié : 14:00 — 14:20
Szabad edzés : 14:30 - 16:00
Ertekezlet : 16:10 — 16:30

Kvalifikacio : 16:35-17:30

Verseny kezdete : 17:45

Gokartok sorsoldsa - az egyes csapatok képviselGje sorsolja ki a gokartok szdmat. A gokartok
m{iszaki vagy technikai paramétereire vonatkozo kifogdsokat a verszeny szervezéje itéli meg.

A csapatok panaszt nyujthatnak be a gokartok allapotardél az arra kijel6lt palyabirénak, aki majd
dont.

A palyabird dontése nem megvaltoztathatd és nem visszavonhaté.

( Az a csapat, aki nem ért egyet a dontéssel, dnként visszaléphet a versenybdl, és visszakapja a
nevezési dij 50 %-at. )

Minden csapatnak az Endurance Race versenyszéria alatt lehet8sége van kihasznalni, hogy 1 f6s
csapattal induljon, s ezt 2 alkalommal teheti meg. Ez a szabdly nem vonatkozik a
SZUPERDONTORE. ( szuperddntén részt kell vennie a csapat mind a 2 tagjanak )

Minden csapat rendelkezhet pot csapattarssal. ( a pot csapattérs valtozhat és versenyezhet mas
csapatban)

A verseny barmilyen id&jarasi koriilmények kozott meg van tartva. Amennyiben a verseny ideje
alatt elkezd esni az es6, a verseny folytatodik.
A verseny szervez6jének jogaban all megvaltoztatni a versenyiranyt az idéjaras vagy akar mas

okbdl kifolydlag.

A 8. verseny befejeztével és a pontok 0sszegzésével az els6 10 csapat jut a szuperdontbbe.
Egyez6 pontok esetén az kapja a jobb poziciét, aki jobb eredményeket ért el az alapcsoportban
Az alapcsoport nyertese (a csapat, akinek a legtébb pontja van ) megnyeri a Point Trophy-t és

automatikusan megkapja a Pole Possition-t a szuperdéntében.
A tdbbi csapat kvalifikdcion vesz részt.

Szuperdont8: az a csapat, mely megnyeri a szuperdontét, az a nyertese az egész Endurance Race
széridnak is.

Kvalifikacid

Hossza:
3perc + 3perc

A kvalifikaciéra 10 gokart all rendelkezésre.



Q1 - Minden csapatbdl az egyik versenyz6 megy 3 perc kvalifikacidt az altaluk kisorsolt gokarton.
Q2 - Minden csapatbdl a masik versenyzé megy 3 perc kvalifikaciét az altaluk kisorsolt gokarton.

A csapat mindkét tagjanak a 3 perc elteltével elért legjobb koridé 6sszegz6dik. Az id6k sorrendje
hatdrozza meg a versenyen vald sorrendet.

Abban az esetben ha a csapat 1 fével indul, az a kisorsolt gokdrton a kvalifikaciot egyediil futja le
( 3 perc) és a masik id6 az a kiosztott id6 lesz. Kiosztott id6 jelentése: a tobbi csapat kvalifikacion
elért legjobb id6k atlaga.
Tobb mint 10 csapat részvételénél a csapatok a kdvetkez6 képpen lesznek elosztva:
A kvalifikacié befejeztével a csapatok 1. és 2. versenybe lesznek sorolva a kbvetkezé képpen:
Verseny 1: verseny csapat paratlan poziciéban, és pedig: 1, 3,5, 7, 9, 11, ...
Verseny 2: verseny csapat paros pozicidban, és pedig: 2, 4, 6, 8, 10, 12, ...
Minden verseny (1. és 2. )kiértékelése kiilon-kilon torténik.

A kvalifikacié alatt nincs érvényben a kék zaszlds szabaly (Gentleman Race torvényhez
igazodunk ).

A kvalifikacio alatt nincs érvényben a KOZOS SULY 170kg. ( A kvalifikdcién minden versenyzének
85 kg-ra kell kiegyenlitenie magat. )

Verseny pontozasa

. helyezet - 25 pont
. helyezet - 20 pont
. helyezet - 17 pont
. helyezet - 14 pont
. helyezet - 12 pont
. helyezet - 10 pont
. helyezet - 8 pont

. helyezet - 6 pont
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. helyezet - 4 pont

10. helyezet - 3 pont
11. helyezet - 2 pont
12. helyezet - 1 pont

A szezon alatt minden csapatnak lehet6sége van 1x kihasznalni a pontozasi jokert.
A pontozasi joker kihasznalasat a kvalifikacio el6tt kell bejelenteni.

Pontozasi joker: A versenyen elért helyezési pont 2x annyira novekszik.



Blintetd pontok

A szezon alatt minden csapat akar bilintet6 pontokat is kaphat.
BlintetS pontok a versenyen szerzett penalizacio-blntetés alapjan lesznek odaitélve.

Biintet8 pontok a STOP/GO penalizacidért: a csapat 2 biintetd pontot kap.

Biintet6 pontok az dthaladas a boxon penalizcidért: a csapat 1 blintetd pontot kap.

Biintet6 pontok a DQ: a csapat 3 biintetd pontot kap.

5 biintet6 pont elérése utan a csapat 3 pozicids blintetést kap a kovetkezd verseny rajtoldsakor.
10 biintetd pont elérése utan a csapat 5 pozicids biintetést kap a kovetkez6 verseny rajtoldsakor.
A csapat, mely blintetést kap, a kbvetkezd versenyen valé részvételekor tolti ezt le.

A biintetés letdltése utan a pontok kinullazédnak.

Ez érvényes a Szuperdontére is.

Futam_

A verseny kezdete fix.
Rajt a kézlekedési lampakra / 3 piros fény kikapcsolasa /.

A versenyek a futamok tiszta idejével érnek véget. A futam id6tartamaba az az eltelt idG is
beletartozik, ami a gokartok meghibdsoddasa-azonnali gokart csere miatt torténik.A futamidé
végét a verseny szervezGje kockas zaszloval jelzi. A versenyz6k a futam végén a kockas zaszIo
mellett elhaladva lassu tempdval a boxba hajtanak, ahol kotelesek leéllitani a gokartokat. A
verseny utdn a boxba hajtaskor nem érvényes a felemelt kéz szabdlya, amely a boxba hajtast
jeloli és nem kotelezd a box bejaratat jelol6 vonalndl megallni. A versenyz6k kotelesek betartani
a biztonsdagi szabdlyokat a boxba hajtaskor és tekintettel lenni az ott tartézkodd személyekre.

Csere és behajtas a boxba

Csere a boxutcdban torténik, az erre kijelolt helyen.

Minden csapattagnak hatartalan ideje van levezetni, mégpedig: nincs meghatarozva a minimalis
ill. maximalis levezetési id6. A csapatok kotelesek betartani a cserék szamat a verseny hosszatél
fliggben. Pl.: 1 6ras verseny=1kotelez6 csere barmilyen idében.

A csere idejét az egyes csapatok maguk figyelik.

Csere idGtartama: 90 masodperc, ami azt jelenti, hogy a kérid6dek 90 masodpercnek kell lennie
a valtassal egyitt.

A cserére vonatkozd szabdly nem érvényes a SAFETY CAR idejekor, csere az SC idejekor nincs
id6hatdrhoz kotve, de a tobbi cserére vonatkozo szabdly érvényes az SC kor is.



. forduld - cserék szama - 1x
. forduld - cserék szama - 3x
. forduld - cserék szama - x
. forduld - cserék szama - 1x
. forduld - cserék szama - 3x
. forduld - cserék szdma - x

. forduld - cserék szama - x
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. forduld - cserék szama - x

Szuperdont6 - cserék szama - 3x

Behajtas a boxba :

- A versenyz6nek felemelt kézzel kell jelezni a boxba Iépést.

- A ,BOXVONAL" el6tt meg kell dlinia és lassu tempdban haladnia cserére kijel6lt helyre. A
versenyz6 nem veszélyeztethet mas versenyzGket, szervezGket és senkit aki feltlinik a box
teriletén.

Csere a box JOBB és BAL OLDALAN térténik, ahol mar készen &ll a cserére varé versenyzé.

A box kdzepe mindig tires - ATHALADHATO.

Az a versenyz6, aki ,,sulykiegyenlit”: ndla kell lenni az adott sulyoknak. Pl.: Az a versenyz6, aki
bejott a boxba cserére, kiemeli a sulyokat a gokartbdl, a versenyzé aki pedig beszall behelyezi a
sajat sulyait.

Csere az 1 f6s csapatnak: a versenyz6 a verseny alatt akkor jon a boxba, amikor 6 azt jonak Iatja.
Az altala felhatalmazott személy leméri a csere idejét és a versenyz6 folytatja tovabb a versenyt.
Az a versenyzG, aki nem tartja be a csere 0sszes szamat automatikusan diszkvalifikalva lesz. (DQ).
Ha a csere idején a gokarttal kapcsolatban mUszaki probléma meriil fel, a csereversenyzéknek
joguk van jelezni a palyabirénak.

A box elhagydsakor a versenyzGnek olyan sebességet kell betartania, amely nem veszélyeztet
mas versenyz6ket, szervezéket és elényt kell adni annak a versenyzének aki a palyan van.

Sulykiegyenlités

Minden versenyz6nek 85 KG-ra kell kell kiegyenliteni a sajat sulyat-ez a minimalis sdlyhatar. / ha
nincs kihasznalva a kozos saly /

El6re elkészitett sulyok allnak rendelkezésiikre.

Kék suly: 10kg, Piros suly: 5kg Sarga suly: 2,5kg.

Minden menet befejezése utan ( csere utan is ) a versenyz6 koteles a sulyokkal egylitt
leméretkezni.

A sulyhatar be nem tartdsa diszkvalifikdciot jelent a versenybdl. (DQ)

A versenyz8 haszndlhat sajat sulyt is, mint pl.: (ilés, stb.

Sajat suly hasznalata esetén a versenyzd koteles az adott sulyt biztositani ugy, hogy az ne lazuljon



meg, ne essen le. Amennyiben ez mégis megtorténik, a csapat biintetést kap, melyet a verseny
igazgatd hataroz meg.

A szervez6 megtilthatja az olyan sulyok hasznalatat, melyek veszélyt jelenthetnek masokra, s az
utasitasok be nem tartasa a csapat kizarasat jelenti a versenybdl. (DQ)

KOzOS SULY 170kg — Ha a csapat 6sszsulya eléri a 170kg-ot, akkor a csapattagoknak nem kell
sulykiegyenliteni. ( Pl.: 1. versenyzd stlya 100kg + 2. versenyz6 sulya 75kg / 2. versenyzének nem
kell 10 kg-os sulyt vinnie )

Penalizacio — Biintetések

Penalizacié STOP/GO, diszkvalifikacié ( DQ ), BOXON valé athajtas

Penalizécidk a kovetkez6 szabalysértésekért szabhatok:

Penalizécié STOP/GO
Kilokés, 16kdosés, kiszoritas, nyomulas a pozicidért, ugy hogy a versenyzé nem tudja folytatni az

utat.

Agressziv vezetés, fékezni mas gokartot

A palya szandékos megbontdsa és kdrositasa.

A 2. fekete-fehér diagonal zaszl6 figyelmeztetés utan.

Es egyebek a versenyigazgatd és palyabiré dontése szerint.

bDQ

A sulyhatar be nem tartasa

A durva nem sportszer( viselkedés ( Ez vonatkozik a kisérékre és csaladtagokra egyarant )
Az ismétl6dé és szandékos szabalysértések

Szandékos szabalysértés a csapat javara / pozicio szerzése érdekében.

Es egyebek a versenyigazgatd és a palyabiré meghatarozésa szerint.

Boxon torténdé athaladas

A fény és zaszld jelzéseinek figyelmen kivil hagyasa.

Boxba torténd behajtaskor a kézjelzés elhagyasa.

Gyors behajtas a boxba, gyors kihajtas a boxbdl anélkiil, hogy teljesen megallna a boxot jelz6
vonalnal.

Es egyebek a versenyigazgatd és a palyabiré meghatarozasa szerint.

A cserére megszabott id§ be nem tartdsa / 90 masodperc-koér /
1. 1mp-3mp/ 1.30.00—1.27.00 / athaladas a boxon
2.4mp —10mp /1.27.00 - 1.20.00 / STOP / GO
3.10mp —15mp / 1.20.00 — 1.15.00 / athaladas a boxon + STOP / GO
4. t6bb mint 15mp / 2x STOP / GO + 2x athaladas a boxon




A csapat kijelol egy csapattagot, aki panasz esetén panaszt nyujt be a fébirénak : aki a tobbi
biréval egyiitt felllvizsgalja és elbirdlja a panaszt. A f6bird dontése végleges és kotelezd érvényd
minden csapat szamara. Ha a birdt sulyos sérté megjegyzések vagy kevésbé sulyos, viszont

ismétl6dé sérté megjegyzések érik és/vagy fizikai tdmadas éri, a csapat kizarasra keriil a

szériabdl.
A szabdlysértések elbirdlasakor nem vehet6 figyelembe semilyen videdfelvétel.

Behajtas a boxba a STOP/GO idején

A versenyzbnek felemelt kézzel kell jelezni a boxba lépést.

A boxvonal el6tt a versenyzének meg kell allnia, annak érdekében, hogy ne veszélyeztessen mas
versenyz6ket, szervezéket.

A BOXVONAL JELZI A BOX KEZDETET ES VEGET.

A boxba vald belépés utan a bilintetési pontnal kell megallni, ahol a bird elkezdi mérni a 10mp-es
id6bintetést. A blintetés letoltése utan a bird utasitast ad a verseny folytatasara.

Ha a blintetés ideje alatt a gokarttal kapcsolatban mdszaki probléma meriil fel, a
csereversenyz8knek jogukban all ezt jelezni a palyabirénak.

A box elhagyasakor a versenyz6nek olyan sebességgel kell halania, hogy ne veszélyeztessen mas
versenyz6ket, szervezbket.

A BUNTETES HELYET A SZERVEZO HATAROZZA MEG.

Behaijtas a boxba biintetéskor Athaladds a boxon

A versenyz6nek felemelt kézzel kell jelezni a boxba lépést.

A boxvonal el6tt a versenyz6nek meg kell allnia, annak érdekében, hogy ne veszélyeztessen mas
versenyz6ket, szervezbket. A gomb megnyomasaval indul az id6,mely alatt kell athaladni a boxon.
Athaladaskor a kdzépsd savot kell hasznalni. Az eltelt idSre a versenyz6t a zold fényjelzé
figyelmezteti. A versenyz6 nem hagyhatja el a boxot hamarabb, mint hogya z6ld fény kialszik.

A box elhagydsakor nem szabad veszélyeztetni a tobbi versenyz6t a palyan.

Amennyiben a versenyz6 hamarabb hagyja el a boxot , mint ahogy a z6ld fény kialszik Gjabb
biintetést kap, melyet a versenyigazgatd hataroz meg.

Zaszlo jelzés

Kockas zaszI6 ( fekete-fehér )
A verseny vége




Sarga fényjelzés ( jelz6fények ) + sdrga zaszl6

Kovetkez6 esetekre hasznaljak:
1. A palya enyhe kdrosodasa esetén — a verseny folytatédhat, az akadalyok nem befolyasoljak
jelent6sen a versenypalya allapotat.
2. Palyafelligyeld a pdlyan
Gokart meghibasodasa
Palya jelent6s meghlbasodasa/ akadalyeltolddas — a verseny nem folytathatd
Egy sulyosabb ttkdzésnél, pl.: blokkolt Utvonal

A gokartokat azonnal le kell lassitani, amint a riasztas beindul, biztonsdgos maédon. ( a sebesség
fokozatos csokkentése, amelynél a vezet6 képes ha sziikséges azonnal megallni. A szabaly
megszegéséért a csapat automatikusan bilintetést kap.

TILOS el6zni, fényjelzés kbzben elézés soran barmilyen poziciészerzés vissza lesz vonva és a
csapat biintetésben részesiil.

Zo6ld zaszlé

A sarga fazis vége ( a veszély vége )

Piros zdszl6

A verseny ledllitasa.

A piros zaszI6 alatt minden versenyzének a lehetd leghamarabb le kell llitani a gokartot.

Kék zaszlo

A versenyz0 figyelmeztetést kap, hogy kozeledik hozza egy vesenyz6 , aki egy kérrel el6rébb van
és probléma nélkil el kell engednie.

Fekete-fehér diagonalis ( &tlds ) zaszl6

Arra szolgdl, hogy figyelmeztesse a versenyzét a kisebb szabalysértésre. A versenyzé 1x van
figyelmeztetve, a szabalysértés megismétlését biintetés koveti.

Jelzés: zaszl6 + gokart szama

Feket zaszl6

Versenybdl valé kizards a szabalyok megszegése miatt.

A versenyzének 3 koron belil el kell hagynia a palyat boxba hajtassal.

Jelzés: zaszl6 + gokart szama

Sarga zaszl6 piros csikokkal

Informalja a versenyz6t, hogy a pélyan viz, olaj, stb. van.

Informaciods tablak

Biintetés STOP / GO + szam: értesiti az adott szammal rendelkez gokart versenyzéjét a blintetés

,,,,,,

SAFETY CAR : a sarga fényjelzés alatt informalja a csapatokat a nagyobb balesetekrdl, a gokartok
meghibasodasardl, stb. ,ahol a SAFETY CAR tabla haszndlata érvényes.



SC — a tabla, mely annak a csapatnak a szdmat mutatja aki elsé a sorrendben, annak csékkenteni
kell a sebességét, hogy a tobbiek utolérjék, be kell sorakoznia a SAFETY CAR mogé és addig kell
koérozni, mig fel nem mutatjak a SCE tablat. Az elsé versenyz6 a palyan maghatarozott vonal utan
rajtolhat — repuld rajt /startolas a zold zaszlora /

SAFETY CAR END ( SCE ) - jelzi a SAFETY CAR fézis végét.

Penalizacidé a boxon térténd athaladasért : informalja az adott gokart szdammal rendelkezé

::::::

Gokart meghibasodas

A gokart barmilyen meghibasodasa esetén az SC (Safety Car ) lesz hasznalva, ha a kdrosodas
olyan mértékd, hogy nem tudja tovabb folytatni Utjat, a verseny leallitasra kerl a piros zaszI
altal, mig a problémat meg nem oldjat, vagy amig a csapat nem kap egy masik pot gokartot. A
palyabird és f6ébird meghatarozhatja, hogy a kdrosult csapat vissza e kaphatja a poziciéjat, vagy
sem.

A gokart meghibasodasat a versenyz6 vagy a csapatért felelGs tag is jelezheti a birénak.

Tovabbi versenyszabalyok

Minden csapat szabad dontése szerint kicserélheti a gokartot a verseny idején. A box teriiletén
lesznek elkészitve a gokdrtok, amelyekre az éppen cserére bealld csapat kicserélheti a gokartot
valamely elérhet6 pot gokartra.

Minden versenyen minden csapatnak 1x ki kell hasznalnia a Joker Lap-ot.

Joker Lap ( athaladas a roviditett / hosszitott palyan )

A versenyz6k pontozasa

Minden versenyz6 a Castle Endurance Race szezon alatt a teljesitménye alapjan lesz pontozva az
egyes kategériakban.

A szezon végén a 3 legjobb versenyz6 lesz kijelentve mint egyéni versenyzé.

Az egyéni versenyz6k a szuperdonté alatt is pontozva vannak.

Blintetd pontokat szintén szerezhetnek az egyéni versenyz6k ,melyek levondédnak az addig
megszerzett pontokbdl

Kategoridk:

1. a leggyorsabb id6 a verseny alatt

2. A csapat ( amelyikben versenyzett ) pontszamainak fele neki lesz rendelve.

3. A kvalifikacié alatt elért legjobb id6

Biintet§ pontok: STOP/GO — 2 biintet§ pont

Athaladas a boxon — 1 biintets pont



Pontozas:

Legjobb id6 a versenyen A csapat pontszamanak fele Legjobb id6 a kvalifikacion
1. 25p 11. 10p 1.12,5p 1. 25p 11. 10p
2.23p 12.9p 2.10p 2.23p 12.9p
3.21p 13. 8p 3. 8,5p 3.21p 13. 8p
4. 19p 14.7p 4.7p 4. 19p 14.7p
5.18p 15. 6p 5.6p 5.18p 15. 6p
6. 16p 16. 5p 6. 5p 6. 16p 16. 5p
7.15p 17. 4p 7.4p 7.15p 17. 4p
8. 14p 18. 3p 8.3p 8. 14p 18. 3p
9.13p 19. 2p 9.2p 9.13p 19. 2p
10. 12p.  20. 1p 10. 1,5p . 10. 12p.  20. 1p
11. 1p
12.0,5p

A SZERVEZO FENNTARTJA A JOGOT A SZABALYOK MEGVALTOZTATASARA. HA EZ MEGTORTENIK,
AZ ERTEKEZLET IDEJEN ERTESITI ERROL A VERSENYZOKET.



